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REGULAMIN 
XII MISTRZOSTW POLSKI 
W TABLICZCE MNO śENIA 

„MATEMATYKA – ZABAWA – SPORT” 
Garwolin, 29-30 maja 2010 r. 

1. CELE 
- Popularyzacja zabawowej formy nauczania - uczenia się tabliczki mnoŜenia                                   

z wykorzystaniem kart matematycznych „Tabliczka mnoŜenia” (środka dydaktycznego 
zatwierdzonego przez MEN, numer w zestawie 0216). 

- Wyłonienie najlepszych uczniów w Polsce w tabliczce mnoŜenia. 
- Popularyzowanie wśród nauczycieli z Polski i innych krajów idei organizowania imprez 

edukacyjnych pod hasłem „MATEMATYKA – ZABAWA – SPORT”. 
- Propagowanie wśród uczniów szkół podstawowych kultury fizycznej i sportu jako sposobu 

kształtowania istotnych wartości i umiejętności Ŝyciowych. Na przykład: pewności siebie, 
pracy w zespole, komunikacji, poczucia wspólnoty, zdyscyplinowania, szacunku, poprawy 
zdolności uczenia się, wspomagania koncentracji, zasady fair-play. 

2. ORGANIZATOR 
Publiczna Szkoła Podstawowa nr 1 im. Marii Konopnickiej  
08-400 Garwolin, Al. świrki i Wigury 16 
3. WSPÓŁORGANIZATORZY 
* Rada Rodziców przy Publicznej Szkole Podstawowej nr 1 w Garwolinie 
* WKM "Rachmistrz" Andrzej Grabowski, 78-404 Szczecinek, ul. Budowlanych 6/1 
4. Adres do korespondencji i kontaktu: 
BIURO XII MISTRZOSTW POLSKI W TABLICZCE MNO śENIA 
WKM „RACHMISTRZ” 
78-404 SZCZECINEK, ul. BUDOWLANYCH 6/1, 
tel. (0-94) 374-54-60 lub 0668540717 
e-mail: mistrztabliczki@interia.pl, http://www.wkmr achmistrz.com.pl 
5. PATRONAT HONOROWY 
* Tadeusz Mikulski – Burmistrz Miasta Garwolin 
* Grzegorz Woźniak – Starosta Powiatu Garwolińskiego 
6. PRZEWODNICZĄCY KOMITETU ORGANIZACYJNEGO 
Grzegorz Głowacki – Dyrektor PSP nr 1 w Garwolinie 
7. KOORDYNATOR MISTRZOSTW: 
ElŜbieta Skrajna – Wicedyrektor PSP nr 1 w Garwolinie 
8. PATRONAT MEDIALNY 
* śYCIE SIEDLECKIE 

9. TERMIN: 29-30 maja 2010 r. (sobota, niedziela). 
10. MIEJSCE: Publiczna Szkoła Podstawowa nr 1 im. Marii Konopnickiej                           

08-400 Garwolin, Al. świrki i Wigury 16 
11.WARUNKI UCZESTNICTWA 
11.1. KaŜdy uczestnik zawodów powinien znać zasady gier w karty matematyczne „Tabliczka 
mnoŜenia” objęte programem XII MPwTM. 
11.2 Prawo startu mają dziewczęta i chłopcy urodzeni w latach 2000 (klasy III) oraz                          
1999 (klasy IV). Zawody będą rozegrane w 4 kategoriach: D-III (dziewczęta klasa III),                             
C-III (chłopcy klasa III), D-IV, C-IV. Szkoła moŜe wystawić maksymalnie 2 osoby w kaŜdej 
kategorii. Udział w zawodach uczniów klas II (w kategoriach D-III lub C-III) oraz drugich 
reprezentacji szkół (w klasyfikacji indywidualnej - start w konkursie, w klasyfikacji zespołowej                     
– start poza konkursem) jest moŜliwy, pod warunkiem uzyskania zgody Sędziego Głównego. KaŜdy 
uczeń startuj ący w zawodach powinien posiadać legitymację szkolną. 
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W drugim dniu zawodów (DZIEŃ SPORTU), składy osobowe pierwszych reprezentacji szkół mogą 
być zmienione, w porównaniu do dnia pierwszego. 
11.3. Warunkiem startu jest zgłoszenie reprezentacji szkoły na formularzu umieszczonym na stronie 
www.wkmrachmistrz.com.pl/mistrztabliczki (zakładka ZGŁOSZENIE - Zgłoszenie nr 1) do dnia                  
25 kwietnia 2010 roku oraz zbiorcze wpłacenie odpowiednio: 
11.3.1. Wpisowe - w wysokości 15,00 zł (piętnaście złotych) od kaŜdego uczestnika zawodów 
(opiekunowie oraz osoby towarzyszące równieŜ opłacają wpisowe) na konto: 
WKM „Rachmistrz” Biuro XII MPwTM, 78-404 Szczecinek, ul. Budowlanych 6/1 
Konto: 57 1020 2791 0000 7502 0012 5328 
z dopiskiem „XII MPwTM Garwolin’2010...”„...- wpisowe”. 
Termin wpłat  wpisowego – do 25 kwietnia 2010r.  (decyduje data stempla jednostki przyjmuj ącej 
wpłatę).  Wpłacający otrzymają fakturę VAT. 
11.3.2. Zakwaterowanie i wyŜywienie – wpłaty na konto: 
Rada Rodziców przy Publicznej Szkole Podstawowej nr 1                                                                          
08-400 Garwolin, Al. świrki i Wigury 16 

Konto: 36 9210 0008 0000 0606 2000 0010 
z dopiskiem „XII MPwTM Garwolin’2010...”„...- nocleg i wyŜywienie”. 
Termin wpłat za noclegi i wyŜywienie – do 5 maja 2010r. (decyduje data stempla jednostki 
przyjmuj ącej wpłatę). Wpłacający otrzymają rachunek uproszczony. 

Koszty zakwaterowania i wyŜywienia 
* Startowe - wersja A, B lub C (termin wpłaty: 25 kwietnia - 5 maja 2010 r.):  
- Wersja A: 120,00zł/osoba  (2 noclegi + wyŜywienie 2 doby + posiłki dodatkowe 2 dni). 
- Wersja B: 40,00zł/osoba (2 obiady + posiłki dodatkowe 2 dni). 
- Wersja C: 20,00zł/osoba (bez wyŜywienia i noclegów, tylko posiłki dodatkowe 2 dni). 
11.4. Organizator zastrzega, Ŝe w przypadku wpłacenia wpisowego i nie uczestniczenia zgłoszonej 
reprezentacji szkoły, zwrot wpisowego nie przysługuje. Listy imienne reprezentacji naleŜy 
przesłać na formularzu umieszczonym na stronie www.wkmrachmistrz.com.pl/mistrztabliczki 
(zakładka ZGŁOSZENIE - Zgłoszenie nr 2) w nieprzekraczalnym terminie do dnia 10 maja 
2010r. 
12. KONKURENCJE 
Oznaczenia: E - eliminacje; F - finał; S - konkurencje rozgrywane przy stoliku 4-osobowym             
lub 3-osobowym; SPORT – gry matematyczno-sportowe. 
Konkurencja (nazwa gry) D-III C-III D-IV C-IV 
Olimpijczycy*  (indywidualnie) E, F E, F E, F E, F 
KrzyŜak * (indywidualnie)  E, F E, F E, F E, F 
Szeryf  (stoliki 4-osobowe, dwie serie) S S S S 
Prymus  (stoliki 3 osobowe, dwie serie) S S S S 
Królowa skakanki (indywidualnie i zespołowo)) E, F - E, F - 
Piłkarz matematyk (indywidualnie i zespołowo) - F - F 
Ekspres* (startują 8-osobowe reprezentacje szkół)  E,F 
KrzyŜak OR* (opiekunowie reprezentacji) Serie na czas NOWE ZASADY GRY! 
Finał Konkursu „Lider Gier M-L WKM „Rachmistrz” tylko dla klas V - według regulaminu konkursu 

Gry rozgrywane są na podstawie zasad podanych w Komunikacie Nr 1 XII MPwTM oraz                    
w ksiąŜkach Andrzeja Grabowskiego „Gry, zabawy i ćwiczenia z tabliczką mnoŜenia”                        
– część I i II, WKM „RACHMISTRZ”. 
* Eliminacje odbędą się seriami na czas. Do finałów kwalifikuje się 12 najlepszych 
zawodników w kaŜdej kategorii. Czas będzie mierzony przez zawodników (zawodnik sam 
włącza i wyłącza stoper) oraz sędziów. W pierwszej kolejności liczy się czas zmierzony przez 
zawodnika. Gdy zawodnik nie zmierzył czasu uwzględnia się czas zmierzony przez sędziego.  
13. PROGRAM 
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28.05.2010r. (piątek) – od godz. 16.00 przyjazd ekip, zakwaterowanie, weryfikacja; 
godz. 20.00 Konferencja techniczna z udziałem co najmniej jednego Opiekuna Reprezentacji. 

Miejsce Konferencji: Publiczna Szkoła Podstawowa nr 1 im. Marii Konopnickiej                           
08-400 Garwolin, Al. świrki i Wigury 16. 

29.05.2010r. (sobota) DZIEŃ MATEMATYKI (PSP-1 Garwolin) 
* godz. 9.00-13.00 Eliminacje w grach „Olimpijczycy” , „KrzyŜak”, „KrzyŜak OR (nowe zasady 
gry!)”, gry przy stolikach „Szeryf” (dwie serie), „Prymus” (dwie serie), „Ekspres” – eliminacje,  
gry objęte konkursem „Lider Gier M-L WKM „Rachmistrz” (kl. V),  
* godz. 17.00-19.00 (sala gimnastyczna w PSP-1 Garwolin) 
Uroczystość Otwarcia. Gry: „Olimpijczycy” – finały (4 kategorie), „KrzyŜak” – finały                            
(4 kategorie), „KrzyŜak OR” – finał,  „Ekspres” – finał, „Super Prymus” - finał (tylko kl.V),  
30.05.2010r. (niedziela) DZIEŃ SPORTU (PSP-1 Garwolin) 
* 8.30-9.30 – Dekoracja Nr 1 
* 9.30- 11.00 –  Gry matematyczno-sportowe „Królowa skakanki”, „Piłkarz matematyk”,  
* 12.00-13.30 – Dekoracja Nr 2. Uroczystość Zakończenia XII MPwTM. 
* 14.30 – wyjazd ekip.  
Szczegółowy program zostanie opracowany po zamknięciu listy zgłoszeń. 

14. ZASADY PUNKTACJI 
14.1. KLASYFIKACJA INDYWIDUALNA  

(przy załoŜeniu, Ŝe w jednej kategorii wystartuje około 100 osób). 
PUNKTY 

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 
NAZWA GRY 

(uwagi o sposobie  
rozegrania gry) MIEJSCE 

Szeryf  (gra przy stolikach 4-osobowych) 1  2 3 4 *  

Olimpijczycy, 
Krzy Ŝak 
(eliminacje** i finały) 

1 2-3 4-6 7-
12 

13-
20 

21-
30 

31-
40 

41-
50 

51-
74 

75 
 i 

dalsze 

 

Prymus (gra przy stolikach 3-osobowych) 1  2   3  
W grach „Królowa skakanki”, „Piłkarz matematyk”  nie przyznaje się punktów za 
zajęte miejsca. 

* 0 punktów uzyskają ci zawodnicy, którzy nie ukończą konkurencji. 
** je śli czas wykonania próby w grach „Olimpijczycy”, „KrzyŜak” lub „Ekspres” przekroczy                 
5 minut, sędzia moŜe zakończyć daną serię.  
Jeśli dwóch lub więcej zawodników uzyska równą liczbę punktów, porównuje się ich miejsca 
zdobyte w grze „Olimpijczycy”: im wyŜsze miejsce w tej grze, tym wyŜsze miejsce 
indywidualnie.  

14.2. KLASYFIKACJA ZESPOŁOW A – DZIEŃ  MATEMATYKI   
(przy załoŜeniu, Ŝe w jednej kategorii wystartuje około 100 osób, a w grze „Ekspres” – około 
40 reprezentacji). 

PUNKTY 
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

Punkty  
przyznaje się  

za MIEJSCE 
Ekspres                   
(gra zespołowa) 

1 2 3 4-6 7-
12 

13-
16 

17-
20 

21-
24 

25- 
30 

31 i 
dalsze 

Klasyfikacja 
indywidualna 

1 2-3 4-6 7-
12 

13-
20 

21-
30 

31-
40 

41-
50 

51-
74 

75 i 
dalsze 

Do punktacji zespołowej liczy się suma punktów uzyskanych za: 
• grę „Ekspres”; 
• 6 najlepszych miejsc indywidualnych bez względu na kategorie.  

Jeśli dwie lub więcej reprezentacji uzyska równą liczbę punktów, porównuje się ich miejsca 
zdobyte w grze „Ekspres”: im wyŜsze miejsce w tej grze, tym wyŜsze miejsce zespołowo. Jeśli 
brak rozstrzygnięcia (na przykład: zespoły nie startowały w grze „Ekspres”) porównuje się 



 

4/5 
 

miejsce zdobyte przez najlepszych zawodników reprezentacji: im wyŜsze miejsce indywidualnie, 
tym wyŜsze miejsce zespołowo. 
W przypadku, gdy liczba startujących będzie inna niŜ 100 osób w kategorii indywidualnej  lub         
40 szkół w kategorii zespołowej Organizator zmieni system punktacji, o czym poinformuje 
startujących na Konferencji Technicznej w dniu 5 czerwca 2009 r.   
14.3. KLASYFIKACJA ZESPOŁOWA – DZIE Ń  SPORTU  
14.3.1. Gra ,,Pi łkarz matematyk”. Zasady ustalania miejsc: 
• Najpierw porównuje się  sumę  punktów czterech zawodników: po dwóch               

z kategori i  C-III i  C-IV: im większa suma punktów, tym wyŜsze miejsce.  
• W przypadku braku rozstrzygnięcia, porównuje się  naj lepsze wyniki               

w zespołach: im lepszy wynik, tym wyŜsze miejsce.  
• Jeś l i  nadal nie ma rozstrzygnięcia, porównuje się  drugie (przy braku 

rozstrzygnięcie trzecie lub czwarte w kolejności) wyniki : im lepszy 
wynik, tym wyŜsze miejsce. 

• Gdy wszystkie wyniki są  identyczne przeprowadza się dogrywkę .  Startują              
w niej  przedstawiciele zespołów.  

14.3.2. Gra ,,Królowa skakanki”.  Zasady ustalania miejsc: 
• Najpierw porównuje się sumę  punków zdobytych przez dwie zawodniczki                 

z kategoriach D-III  i  dwie zawodniczki z kategorii  D-IV, startujące                    
w eliminacjach i f inale: im większa suma punktów, tym wyŜsze miejsce 
(czyli im więcej przeskoków razem, tym wyŜsze miejsce).  

• W przypadku braku rozstrzygnięcia, porównuje się  naj lepsze wyniki                
w zespołach: im lepszy wynik w finale, tym wyŜsze miejsce.  

• Jeś l i  nadal nie ma rozstrzygnięcia, porównuje się  drugie (przy braku 
rozstrzygnięcie trzecie lub czwarte w kolejności) wyniki : im lepszy 
wynik, tym wyŜsze miejsce. 

• Gdy wszystkie wyniki  są  identyczne przeprowadza się  dogrywkę . Startują                 
w niej przedstawiciele zespołów.  

15. NAGRODY 
15.1. INDYWIDUALNIE: 
15.1.1. KaŜdy uczestnik otrzyma: 
• dyplom uczestnictwa, • pamiątkowy znaczek; 
• pamiątkową koszulkę. 
15.1.2.  Kategorie D-III, C-III, D-IV i C-IV: 
- za zajęcie miejsc I-XII w klasyfikacji końcowej w kaŜdej kategorii wręczone będą dyplomy               
i upominki; 
- za zajęcie miejsc I-III w klasyfikacji końcowej w kaŜdej kategorii oraz w grach 
„Olimpijczycy”, „Krzy Ŝak”, „Królowa skakanki” i „Piłkarz matematyk” wręczone będą 
medale; 
- za zajęcie miejsc I-XII w klasyfikacji końcowej w kaŜdej kategorii w grach 
„Olimpijczycy”, „Krzy Ŝak”, „Królowa skakanki” i „Piłkarz matematyk” wręczone będą 
dyplomy; 
- za zajęcie miejsc I-III w grze „Ekspres” wręczone będą medale; 
15.1.3. KrzyŜak OR: 
- za zajęcie miejsc I-III wręczone będą medale; 
- za zajęcie miejsc I-XII wręczone będą dyplomy. 
15.2. ZESPOŁOWO: 
- za zajęcie miejsc I-XII w klasyfikacji generalnej szkół wręczone będą puchary i dyplomy  
- za zajęcie miejsc I-XII w klasyfikacji końcowej w kategoriach klas III i IV wręczone 

będą puchary  i dyplomy; 
- za zajęcie miejsc I-XII w grze „Ekspres” wręczone będą dyplomy i puchary lub 

statuetki.. 
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- za zajęcie miejsc I-XII w grach „Piłkarz matematyk”, „Królowa skakanki” wręczone 
będą dyplomy i puchary lub  statuetki. 

16. FINANSOWANIE 

16.1.  Koszty organizacyjne ponosi Organizator. 
16.2. Zgłaszający pokrywa następujące koszty: 
* wpisowe uczestników  - informacje w punkcie 11.3.1 niniejszego regulaminu 
* wpisowe obserwatorów – po 25 zł (dotyczy nauczycieli przyjeŜdŜających bez uczniów).  
* przejazdy do Garwolina i z powrotem; 
* startowe uczestników – informacje w punkcie 11.3.2 niniejszego regulaminu 

17. POSTANOWIENIA KO ŃCOWE: 
17.1. Organizator zapewnia opiekę lekarską. 

17.2. Uczestnicy zobowiązani są do startu w obuwiu sportowym.  

17.3. Uczestnicy gier „Piłkarz matematyk”, „Królowa skakanki” zobowi ązani są, pod 
rygorem niedopuszczenia do startu, występować w estetycznym stroju i obuwiu 
sportowym (dres lub koszulka i spodenki, obuwie bez kołków piłkarskich, tak Ŝe 
gumowych).  
17.4.. Uczestnicy gier „Piłkarz matematyk”, „Królowa skakanki” mogą korzystać ze swojego 
sprzętu pod warunkiem, Ŝe udostępnią go innym zawodnikom. 
17.5. W finale gry „Królowa skakanki” moŜna korzystać ze swojej skakanki z licznikiem pod 
warunkiem, Ŝe skakanka ta będzie złoŜona u Sędziego Głównego do dnia 30 maja 2010r. do 
godz. 8.00, celem weryfikacji licznika.  

17.6. Po 25 kwietnia 2010 roku zgłoszenia do zawodów nie będą przyjmowane. 
17.7. W ramach XII MPwTM organizowane będą konkursy: plastyczny, literacki, 
dziennikarski oraz „LIDER GIER MATEMATYCZNO-LOGICZN YCH WKM 
RACHMISTRZ” (tylko dla klas V). Zasady uczestnictwa w tych konkursach podane są na 
stronie internetowej w dziale „Konkursy”. 
17.8.  Dane osobowe uczestników zawodów będą wykorzystywane przez organizatorów 
zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych. 
17.9. Zdjęcia wykonane podczas zawodów mogą być wykorzystane w materiałach 
reklamowych Mistrzostw. 

17.10. Dla nauczycieli, którzy nie znają zasad gier, organizowany będzie Kurs Doskonalenia 
Nauczycieli  Warszawie w dniach 19-20 marca 2010r. MoŜna teŜ uzyskać stosowne 
informacje w szkołach podstawowych, wskazanych przez  Biuro Zawodów, tel. 943745460.  

17.11. Zawody organizowane są na licencji Andrzeja Grabowskiego. 
17.12. Interpretacja regulaminu naleŜy do Organizatora. 

DO ZOBACZENIA W GARWOLINIE ! 
Sędzia Główny 
XII MPwTM 

 
Andrzej Grabowski 

 

Przewodniczący Komitetu Organizacyjnego 
XII MPwTM 

 
 

Grzegorz Głowacki  
Garwolin, 07 marca 2010r. 


